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Чому презентації ефективні
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За останнє десятиліття в світі відбулася комп'ютерна революція. Комп'ютери грунтовно увійшли до нашого життя. Багато сфер діяльності людини неможливо представити без допомоги комп'ютера. Освіта, як одна з найдинамічніших областей діяльності, теж не залишилася в стороні від цього процесу. У цій ситуації виникає питання, як на комп'ютері максимально зручно і ефективно представити потрібну вам інформацію для іншої людини, щоб полегшити його спілкування з комп'ютером, привернути його увагу, зацікавити. Тут дуже велику допомогу можуть надати сучасні мультимедіа технології.
Відомо, що людина велику частину інформації сприймає органами зору (~80%), і органами слуху (~15%) (це давно відмічено і ефективно використовується в кіно і на телебаченні). Мультимедіа технології дозволяють впливати одночасно на ці найважливіші органи чуття людини. Супроводжуючи динамічний візуальний ряд (слайд-шоу, анімацію, відео) звуком, ми можемо розраховувати на більшу увагу з боку людини. Отже, мультимедіа технології дозволяють представляти інформацію в максимально ефективному вигляді.

На відміну від відео, мультимедіа технології дозволяють управляти потоком інформації, тобто можуть бути інтерактивні. Мультимедіа презентації дають прямий доступ до інформації. Користувач може відразу бачити весь зміст і переходити до того, що його зацікавило. Отримання інформації не буде зв'язано з великими витратами праці і часу.

На відміну від інших видів представлення інформації мультимедіа презентації можуть містити десятки тисяч сторінок тексту і тисячі малюнків і фотографій, декілька годин відео і аудіо записів, анімацію і тривимірну графіку, при цьому вони забезпечують низьку вартість тиражування і тривалий термін зберігання.

Серед інструментальних систем, що є в даний час, можна знайти різні за спектром можливостей, що надаються, і різні по складності освоєння, але що володіють одним загальним недоліком: це комерційні програмні продукти, які потрібно десь знайти у продажу і заплатити за них достатньо «вагомі» гроші. Проте, в більшості випадків, викладачеві потрібно розробляти порівняно нескладні мультимедіа-додатки, «презентаційного» характеру, інтерактивність яких зводиться лише до реалізації довільної (нелінійною) траєкторії проглядання карток, в цьому випадку цілком досить простіші засоби, наприклад, що входить в комплект загальнопоширеного сьогодні пакету  Microsoft Office стандартного додатку Роwer Point, що розглядається в цьому випадку вже не просто як система для підготовки комерційних і ін. презентацій, а як хоч і просте, але повноцінне інструментальне середовище.

Порядок створення презентацій
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- призначення презентації, її тему, приблизну кількість слайдів;

- як представити інформацію найбільш вдалим чином;

- зміст слайдів;

- графічне оформлення кожного слайду.

Правила оформлення презентації

-єдність дизайну всієї презентації;

-обгрунтованість вживаного дизайну;

-єдність стилю малюнків, що включаються в презентацію;

-застосування власних (авторських) елементів оформлення;

-оптимізація графіки;
- не застосовуйте анімацію, що включає ефекти вицвітання, обертання або накладення. Можна замінити ці ефекти анімації іншими;
- намагайтесь не використовувати об'єкти з градієнтною або прозорою заливкою. Натомість використовуйте суцільні кольорові заливки.

- зменшіть кількість фрагментів анімації, які відтворюються одночасно. Намагайтеся замінювати одночасну анімацію послідовною. 

- зменшіть кількість анімації тексту по буквах і за словами. Наприклад, використовуйте ці ефекти тільки для заголовків слайдів, замість того, щоб застосовувати їх до кожного маркера. 
Методика розробки занять з використання інтерактивної дошки.
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Для того, щоб ефективно проводити заняття з використанням інтерактивної дошки можна дотримуватись наступного алгоритму, слідуючи якому викладач може успішно підготуватися до заняття з використанням інтерактивної дошки.
1.Визначити тему, мету і тип заняття.

 2. Скласти приблизну структуру заняття, у відповідності з головною метою намітити завдання і необхідні етапи для їхнього досягнення. 

3. Продумати етапи, на яких необхідні інструменти інтерактивної дошки. 

4. З резервів комп'ютерного забезпечення відбираються найбільш ефективні засоби. 

5. Розглядається доцільність їх застосування в порівнянні з традиційними засобами.

6. Відібрані матеріали оцінюються у часі: їхня тривалість не повинна перевищувати санітарних норм; рекомендується переглянути та прохронометрувати всі матеріали, урахувати інтерактивний характер матеріалу. 

7. Складається тимчасова розгортка (щохвилинний план) заняття.

8. При нестачі комп'ютерного ілюстрованого або програмного матеріалу проводиться пошук в бібліотеці або Інтернеті або складається авторська програма, 

9. З знайденого матеріалу збирається презентаційна програма. Для цього пишеться її сценарій.

10. Заздалегідь підготувати студентів до сприйняття заняття з використанням інтерактивної дошки. 

11. Апробація заняття.

При створенні заняття з використанням інтерактивної дошки необхідно користуватися визначеними критеріями відбору інформації:

1. Зміст, глибина і об'єм наукової інформації повинні відповідати пізнавальним можливостям і рівню працездатності студентів, враховувати їх інтелектуальну підготовку та вікові особливості.

2. При відборі матеріалу для зорового ряду опису моделі уникати дальніх планів і дрібних деталей. 

3. Глядацький ряд і дикторський тест повинні бути пов'язані між собою, створюючи єдиний потік інформації та подавати її потрібно в зрозумілій студентам логічній послідовності, порційно кроковим методом у доступному студентам темпі, дикторський текст повинен бути чітким і зрозумілим.

4. Слід уникати великих текстових фрагментів. Неприпустимо використовувати для читання тексту смуги прокрутки або кнопки переходу від екрану до екрану. 
5. Інтерфейс повинен бути інтуїтивним. 
6. Виділяйте в текстах найбільш важливі частини, використовуючи напівжирне і курсивне зображення знаків.
Експрес-інформація











